
《C++ 实战：核心技术与最佳实践》勘误 
位置 误 正 备注 

第 iv 页第 7 
行 

“Lippmann”	 “Lippman”	 	

第 22、26、
27、232、
233 页上的
operator= 示
例代码 

“memcpy(ptr, rhs.ptr_, 
len_ + 1);” 

“memcpy(ptr, rhs.ptr_, rhs.len_ + 
1);” 

GitHub 用户
ascendho 首先报
告。 

第 29 页第 
4、5 行 

只说“char	或	 byte”不够完
整。 

改为“char、unsigned char	或	byte”。  

第 69 页中间 “只有函数模板支持模板参数
的自动推导” 

在该句之前插入：“在	C++17	之前，” 	

第 92 页最后
一行 

行文可引起误解 在“但”和“需要”之间插入“该字
符”	

	

第 94 页第一

行 
行文可引起误解，以为函数是

对象。 

第一句话改为： 

 

除了函数之外，C++	里的某些对象也可
以当作函数来调用。 

	

第 178 页下
部 

头两个视图的描述有问题 两个视图的描述统一成： 

	
l 全范围视图（views::all）：用来

生成包含范围内所有元素的视图。

通常在需要创建一个视图但传入的

参数可能不是视图（如容器）时，

会使用该操作（很多视图在构造时

会自动调用它）。如果传入的对象

是左值，生成的结果是	 ref_view
（视图里会保存对象的引用）；否

则生成的结果是	owning_view（视
图会将对象移动到视图内部并保

存）。	

	

第 223 页下
部 

“我们或许可以使用	finally	
函数模板”，及下面代码第 3 
行中的“finally”：在有异常
情况下语义不正确。 

（ 仅 ） 这 两 处 的 “finally” 改 为
“on_return”。 

 

第 232 页上
部 

“使用本章前面提到过的”因 
223 页改动而不再合适。 

改为“使用	finally.h（见代码库）中
的”。 

 

第 273 页下
部 

“ 最 后 的 结 果 通 常 不 是	
20,000，而可能是	 10,000	到	
20,000	之间的任意值①”不准
确：也有可能小于 10,000。 

 

改为：“最后的结果通常不是	200,000，
而是个不确定的值，大概率在	 100,000	
到	200,000	之间①”。 

图灵读者
sunyuheng365 首
先报告。 
 
 



数值	 10,000、20,000	跟代码
不一致，少了一个零。 

GitHub 用户 LS-
Hower 首先报
告。	

第 290 页下
部 

“add_fetch”不是标准方法
（libc++ 使用的是 __atomic_-
add_fetch）。 

“它对引用计数增一”起改为：“它对引
用计数增一使用了相当于	fetch_add(1, 
memory_order_relaxed)	的写法，对引
用计数减一则使用	 fetch_add(-1, 
memory_order_acq_rel)。” 

 

	


